履　歷　表
基本資料
· 應徵職務：遊戲程式設計師
· 個人姓名：四資四1　陳○○　4931○○○○
· 最高學歷：學士
· 出生日期：19○○, ○○, ○○
· 聯絡電話：（xx）xxx-xxxx
· E-mail：xxx@xxx.com.tw
學歷背景

私立德霖技術學院　資訊工程系　學士（2005, 9～2009, 7）
私立高級中華中學　資訊科　（2002, 9～2005, 7）
社團參與

攝影社　社員（2005, 9～2007, 7）
在社期間曾協助：財金管理
活動舉辦
攝影拍攝
企劃編輯
工讀 or 實習經驗

統一股份有限公司　店員（2006, 8～2007, 3）
負責工作項目：庫存管理
財金管理
專長技能

· 語文專長：國語：中等、英文：中等、台語：中等
· 電腦技能：Office Word、Office Excel、Office Access、
Office PowerPoint、Office Visio、電腦硬體裝修
· 專業領域：C/C++程式設計、C++視窗程式設計、Java程式設計、
Visual Basic程式設計、HTML網頁設計、ASP.NET網頁設計
· 共通領域：商務簡報、文書處理
自　傳
【個人簡介】
家庭簡介：
家庭成員有我、弟弟、父母親，目前在經濟上還算普通，在管教上偏嚴格的。
人格特質：
我的個性較內向，在處理事情上較消極，但該認真處理的時候較積極。
在做事上，我比較偏完美主義，但會以整體性為前提。
興趣嗜好：
平常的休閒主要是看電影與玩遊戲，個人較少外出，如果有外出就是逛書店或音樂CD店等類似地方。
自我評價：
在別人的眼光中，我是屬於較認真的人，常被說是個機器人行動模式；至於我覺得我自己也有類似的感覺，不同的是在休閒期間，或是時間充裕的情況，我較不認真。
【求學歷程】
重點學科：
我就讀的高職與大學都屬於電腦資訊方面，在課程上大多是程式設計方面，我也對其方面較有興趣，這類課程在成績上也較突出，例如：C/C++程式設計。
擅長領域：
由於我的目標是遊戲程式設計，所以我擅長的領域便是這方面，像C/C++程式設計，這是遊戲程式設計的基礎，自然對其方面下了很多工夫。
在選修上也盡量選擇可能相關的課程，例如：專案管理，在遊戲設計的過程是有需要的。
人際關係：
在班上我的成績屬於前三名，在專題製作上也選擇遊戲製作，最後的成績也是不錯的。
【工讀及社團經驗】
在攝影社，我雖然只是個社員，但由於社員不多，所以幾乎每個社員都有參與一些行政楚哩，像我就協助財金做帳目核對、帳目會計，在活動上，協助活動前後的規劃、管理、活動報告等。
在社期間除了學習攝影技巧外，還有社團上的運作過程，社團與社團間的交涉方式，由於社長在活動安排上都相當好，指導老師對社團的整體上都有很好的評價，在評鑑上也有良好的成績。
【未來規劃】

由於我接觸的程式設計有不少種，接觸的時間也相當久，在專題製作上也嘗試製作遊戲，在這期間更接觸不少遊戲製作的每個環節。

如果我能擔任此份職務，近期除了加強程式設計的基礎，同時會多觀摩他人的作品。

未來我會往較高層次的遊戲設計上發展，學習更高階的程式設計。
